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Mita tiedamme rahapelaamisesta?

B Pelaaminen tunnistautuneena
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E Pelaaminen tunnistautumatta
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Mita tiedamme pelihaitoista?

» Tutkimuksissa paino ollut peliongelmien esiintyvyydessa
« Miten haitta jakaantuu populaatiossa

 Haitfaulottuvuudet

» Taloudelliset

* |Ihmissuhdeongelmat

+ Emotionaalinen tai psykologinen ahdistus
* Terveys

» Suorituskyky tydssd ja opiskelussa

» Rikollinen toiminta
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Ongelmaton pelaaminen ja
ongelmapelaaminen

+ Ongelmaton pelaaminen hySty
on kuten muukin kulutus
« Pelit voivat olla koukuttavia

* Miten estetd&dn haitallista
pelaamista ja vain
haitallista pelaamistae
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Haittojen ehkaisy ja vahentaminen -
interventiostrategiat

» Tarjonnan rgjoiftaminen
» Kysynndn vahentdminen

« Haiftfojen vahentdminen
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Syklinen ohjausj&rjesielm&

e Vaikutusten arviointi on syyta ‘
tehdd huolella

* Sen lisdksi, ettd opitaan
foimenpiteiden
foimivuudesta, saadaan
fietoa vutta syklia varten
sitG, missG pisteessa ollaan

Arvioinfi

2.
Toimenpiteet

-

* Toimenpiteiden
seurauksena muuttuu piste
(hyoty/haitta taso) jossa
ollaan

\
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* Tavoitteen
asettamisessa huomioitava
kaikki tietGmys pelaamisesta,
haitoista ja niden ehkdaisysta

* fJoimenpiteiden taytyy olla
rittGvan konkreettisia, eli
taytyy ymmartad, mihin
ollaan puuttumassa



e Tavoite: vahennetddn
kyseisen pelin haitalliseksi
arvioitua osaa

sum(ELR)

« Toimenpiteet:

« Tiukempi pelirgjoitus (tarjonnan rajoittaminen)
» Viestitdan vertailudataa (kysynndn rajoittaminen)

« Kontaktoidaan top 50 puheluilla ja tarjotaan
apua (haittojen vahentGminen)

* Vaikutukset
e Arviointi:

« Parin kk jalkeen

« Katsotaan pelikatteen muutosta
« Ovatko pelagjat asettaneet rajoituksia
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Esimerkki

Top 100 pelikatteen k.a. = 2810 €
Kaikilla pelagjilla pelikatteen k.a. = 45 €

Tietoa yhdistetddn haittakyselyn tuloksiin
ja tulotietoihin - arvioidaan top 100
pelagijilla olevan potentiaalisesti
ongelmia tGman pelin kanssa



Kiitos!
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